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PROJEKTOWANIE DLA FABRYKI
SAMOCHODOW CIEZAROWYCH STAR
I JELCZANSKICH ZAKLADOW
SAMOCHODOWYCH - PRZYCZYNEK
DO HISTORII WZORNICTWA

W ASP WE WROCLAWIU

11.1 WPROWADZENIE

Temat podejmowany w tym artykule stanowi uzupetnienie szerszego
opracowania w realizowanej obecnie monografii pt. "Wroclawska szkota
projektowania $§rodkéw transportu”. Autor pragnie poszerzy¢ wiedze na temat
realiow wspotpracy z przemystem w ostatnim pietnastoleciu ubiegtego wieku w
kontek$cie, przede wszystkim, witasnych doswiadczen. Zwraca uwage na
wypracowane metody projektowe oraz stosowang wowczas aparature badawcza.
Poszczegdlne decyzje dotyczace sposobow realizacji i kroki postepowania zostaty
opisane w rozdziale Projektowanie - metody projektowe - studium przypadku.
Warto odnie$¢ sie do tego nie tylko z powoddw faktograficznych i historycznych
bowiem wiele z metod, to w petni akceptowalne, ciggle sprawne i aktualne
narzedzia, ktére funkcjonuja takze obecnie.

11.2 PROJEKTOWANIE I WZORNICTWO PRZEMYSLOWE

Projektowanie jest procesem wystepujacym wszedzie tam, gdzie cztowiek
podejmuje dziatania skierowane na zaspokojenie zidentyfikowanych potrzeb. Jest
to niewatpliwie przygotowanie takich dziatan. Wiedza o projektowaniu jest
elementem metodologii nauki tzw. meta-nauki. Studia nad projektowaniem majg,
jak sie wydaje, jeden cel nadrzedny. Jest nim doskonalenie metod projektowych,
a przez to podnoszenie jako$ci wytworéw ludzkich.

Autorzy zajmujacy sie studiami nad doskonaleniem metod projektowych -
metodologia projektowania - projektoznawstwem wypracowali szereg definicji
projektowania a takze metod i algorytméw postepowania takich jak: narzedzia,
wskazowki wspomagajace procesy projektowe w potaczeniu z odpowiednim
podziatem na etapy, fazy i kroki postepowania.
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Wg. Mariana Sottysika "proces projektowania jest zbiorem czynno$ci i zdarzen,
ktére nastepuja w czasie miedzy pojawieniem sie problemu, a powstaniem
dokumentacji, ktéra bedzie opisywac rozwigzanie problemu, racjonalne z punktu
widzenia ekonomicznego i funkcjonalnego” [3], za$ Aleksander Asanowicz pisze

"w procesie projektowania mozna efektywnie ubezpieczy¢ realizowane

przedsiewziecie od nieprzewidzianych zdarzen. Jedynym sposobem

usprawnienia dziatania zespotu projektowego podczas opracowywania danego

zadania, jego testowania oraz wdrazania sg sprawdzone praktyki projektowe" [1].

Istnieje wiele wypracowanych krokéw postepowania. Czestaqw Babinski (1972)

[2] przytacza przykiady roznych krokéw postepowania wg. Algera i Hayes'a na

projektowanie sktadajg sie nastepujace kroki:

1. Rozeznanie - Analiza problemu (potrzeby i mozliwos$ci). Zmierza do ustalenia
czy problem rzeczywiscie istnieje. Na rezultat ma wplyw emocjonalny
stosunek projektanta do realiéw (przedmiotow i faktow).

2. Sprecyzowanie problemu.

. Synteza. Polega na rozwigzaniu problemu w kilku wariantach, jest to krok

w

wyraznie tworczy.

Ocena wariantéw. Postepowanie optymalizacyjne.

. Decyzja. Wigze sie ona z oceng krytyczng proponowanych rozwigzan.

. Wprowadzenie w Zycie.

. Nadler wyréznia:

Okreslenie celu i przeznaczenia systemu badanego.

Poszukiwanie systemu idealnego. Dazy do zaprojektowania pewnej liczby

N RO ;A

systemoéw

wysokiej jakosci, z ktorych jeden zostanie wybrany jako wzorzec dla prac
projektowych.

Zbieranie i gromadzenie informacji.

Synteza wstepna.

Ocena i decyzja.

Synteza projektu technicznego.

Weryfikacja projektu.

Préoby - prototypy i modele.

O 0N oW

. Montaz i uruchomienie.

10. Parametry osiggow.

Te oraz inne listy zawierajg etapy, w ktorych definiuje sie zadania projektowe,
dokonuje syntezy, czyli twérczo rozwigzuje problem. Wspdélng fazg wszystkich
jest ocena rozwigzan - wariantow i wybor najlepszego. Kazda z propozycji konczy
sie wdrozeniem czyli uruchomieniem obiektu.

Z praktycznego punktu widzenia interesujacego, zwtlaszcza profesjonalnych
projektantow, najbardziej pozadang korzyscia plynaca z dziedziny
projektoznawstwa sg préoby formutowania metod i technik projektowania. Sg to -
ogolnie rzecz ujmujac - algorytmy postepowania, w tym: narzedzia, wskazdwki
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wspomagajace procesy projektowe w potgczeniu z odpowiednim podziatem na
etapy, fazy i kroki postepowania.

Jednakze kazdy projekt wymaga odmiennego podej$cia. Wynika to z wielu
przyczyn: m.in.;, zadaniowych, osobowos$ciowych, czasowych, ekonomicznych
a czasami, jak to bywato w przesztosci takze politycznych.

11.3 POTRZEBY I MOZLIWOSCI - PROJEKTOWANIE W CZASACH PRL

Obaj producenci samochodéw ciezarowych: Fabryka Samochodéw Ciezarowych
STAR oraz Jelczanskie Zaktady Samochodowe JELCZ miaty dobra, wyksztatcong
kadre inzynierska, nie byty jednak przygotowane do prowadzenia samodzielnych
prac projektowo wzorniczych, nie mialy zaplecza projektowego. Osrodkami
mogacymi wspiera¢ projektantdw w tym zakresie bylty w zasadzie tylko uczelnie
wyzsze, Akademie Sztuk Pieknych i Panstwowe Wyzsze Szkoty Sztuk
Plastycznych, w ktorych funkcjonowaty kierunki projektowe.

Czy uczelnia byta przygotowana do profesjonalnej wspétpracy z przemystem ?
Z poczatku na pewno nie, przynajmniej w rozumieniu obecnych potrzeb
i mozliwosci.

Wzornictwo byto w polskiej rzeczywistosci tworem dosy¢ mtodym, Akademia
Krakowska miata Wydziat Wzornictwa od 1964 roku, przedtem - od roku 1961
funkcjonowato studium projektowania form przemystowych. Wydziat
Wzornictwa ASP w Warszawie w roku 2018 obchodzit swoje 40 lecie. We
wroctawskiej PWSSP Katedra Projektowania Form Przemy-stowych zostata
utworzona w 1966 roku. Wszystkiego trzeba bylo sie uczy¢, zwtlaszcza
porozumiewania sie z inzynierami. Druga strona - kadra inzynierska - takze nie
bardzo wiedziata czego spodziewac sie po "artystach" z uczelni plastycznych.
Wydaje sie ze problem porozumiewania sie, méwienia tym samym jezykiem, byt
i nadal jest istotnym elementem wspoétpracy wychowankéw Politechniki
i Akademii Sztuk Pieknych.

Forma, funkcja, technologia - te zdawato by sie nierozerwalne elementy
wzornictwa w réznych okresach miaty rézne priorytety: forma - zdeterminowana
skromnymi mozliwo$ciami technologicznymi, funkcja - czesto podporzadkowana
nadrzednym celom np. wojskowym, technologia - w zdecydowanym stopniu
ograniczajgca mozliwosci ksztattowania form. Dotozyt bym tutaj jeszcze jeden
wazny element - popyt. Wszystkiego bylo za mato, dotyczyto to takze
samochodow ciezarowych i autobuséw a takze czeSci zamiennych. Producenci nie
nadazali z produkcja, Forma - wyglad schodzit na dalszy plan.

Dumg kazdego zaktadu przemystowego byty tzw. OBR-y - osrodki badawczo
rozwojowe. Zatrudniona tam kadra inzynierska prezentowata wysoki poziom
kompetencji. Inzynierowie rozwigzywali zwykle biezgce problemy techniczne,
usprawnienia i dorazZne zmiany konstrukcyjne. Zaktady pozbawione dotacji
a przede wszystkim diugofalowego programu rozwoju nie byta w stanie
generowac nowych rozwigzan. Zresztg w erze niedoboru wszystkiego, brak byto
realnych motywacji do wprowadzania nowos$ci. Obcigzeniem byta tez
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konieczno$¢ spetniania przede wszystkim wymagan obronnych - wojskowych -
to byto priorytetem. Potrzeby tran-sportowe kraju byty realizowane gtéwnie
samochodami STAR i Jelcz. Dostawy, przewozy odbywaty sie przy pomocy
samochoddw nie zawsze przystosowanych do tych zadan, czesto zbyt wielkich,
o za wysoko umieszczonych skrzyniach tadunkowych. Gospodarka planowa,
zarzadzanie centralne byto utomne takze w zaspokajaniu réznorodnych potrzeb
transportowych. Centralne planowanie to zapewne jeden z gtéwnych powodow
znikomej wrecz iloSci wdrozen projektowych. Zlecane uczelni wroctawskiej
projekty wzornicze, w kilku wypadkach duze, wieloetapowe, kompleksowe
opracowania, nigdy nie wyszly poza etap gotowego do realizacji projektu.
Projekty trafiaty "do szuflady" a opracowane kabiny, modele 1:1 konczyty swoj
zywot w piwnicach OBR-6w - wszystkie. Niewatpliwg korzysScig wieloletniej
wspoétpracy byto zdobywanie doswiadczen przez projektantéw - dydaktykéw,
gléwnie z Katedry Form Przemystowych. Okres po transformacji, zmiana
wilasnos$ci, a tym samym zarzadzanie sprawito ze zaczelo sie wdrazanie
rozwigzan.

W zasadzie wszystkie projekty po roku 1992, realizowane w we wroctawskiej
ASP, zaréwno dla fabryki STAR jak i zaktadéw w Jelczu zostaty wdrozone i byty
produkowane. Byty jednak czesto ograniczone mozliwo$ciami technicznymi
i finansowymi - spadkiem po planowej gospodarce.

11.4 PROJEKTOWANIE - METODY PROJEKTOWE - STUDIUM PRZYPADKU
Jak wspomniano wyzej, kazdy projekt wymagat innego podej$cia, czesto
odmiennej procedury projektowej. Konieczno$¢ sprostania r6znym wymaganiom:
czasowym, ekonomicznym, takze ograniczeniom sprzetowym wymusita
wypracowanie wtasnych, skutecznych narzedzi, metod i krokéw postepowania.

11.4.1 Projekt kabiny samochodu ciezarowego JELCZ 1986 r.

Zesp6t projektowy: Wilhelm Semaniszyn, Manfred Schulz, Jan Kukuta, Piotr
Jedrzejewski, Jacek Sliwowski, Dariusz Lubinski, Jerzy Grobelny (wspétpraca
w zakresie ergonomii).

Projekt byt czescig kompleksowego, wieloetapowego opracowania nowej kabiny.
Poszczegodlne etapy: koncepcje w postaci plansz, modele wstepne w skali 1:5, oraz
projekt ostateczny w postaci modelu 1:5realizowane byly na terenie uczelni.
Natomiast model kabiny 1:1 w zasadniczej czeSciowo wykonany byt w modelarni
Zaktadéw JELCZ - zaktad posiadat wéwczas zesp6t doswiadczonych modelarzy.
Zmontowana na terenie PWSSP kabina wymagata doprojektowania atrapy,
zderzaka wraz ze spojlerem. Realizacja odbywala sie bezposrednio na
dostarczonym modelu kabiny. Dostepnymi materiatami byty: sklejka, ptyty
wiorowe, szpachléwki itp. Pomimo wykonania zgodnie z pierwotnym projektem
po pola-kierowaniu okazato sie, ze zderzak jest sztywnym pudtem - wybrany
materiat nie pozwolit na swobodne ksztattowanie formy. Nastepne realizacje
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wymagajgce prac modelowych byly realizowane w plastelinie co pozwolito na
zdecydowanie wiekszg swobode w tym zakresie.

Niestety- narzedzia 1 materiaty stosowane przy projektowaniu czesto
pozostawiajg swoje pietno. Wida¢ to np. w przypadku projektow
architektonicznych. Zwykle mozna wskaza¢ budynki projektowane w programie
ARCHICAD - s3 sztywne - brakuje im dotkniecia ludzkiej reki.

11.4.2 Projekt zunifikowanej kabiny samochodu ciezarowego Star.1990 r.

Zespo6t projektowy: Wilhelm Semaniszyn, Manfred Schulz, Jan Kukuta, wspoétpraca

Jerzy Grobelny.

Projekt obejmowat bryte zewnetrzng kabiny samochodu ciezarowego Star oraz

jej wnetrze. Podstawowym zatoZeniem byto wygenerowanie nowej formy kabiny,

mozliwej do stosowania we wszystkich produkowanych w fabryce typach

pojazdoéw - z kabing krétka i dtuga, o réznej wysokosci i szerokos$ci podwozia,

z roznej wielkos$ci silnikami, a co za tym idzie, z odmiennymi obudowami

(tunelami) silnika zajmujgcymi $rodkowg czes¢ wnetrza kabiny pomiedzy

fotelami.

Projekt podzielony byt na etapy:

1. Projekt wstepny - wariantowe modele kabiny w skali 1:5.

2. Wybrany projekt - zrealizowany w postaci trzech modeli w skali 1:5 (kabina
kroétka, dtuga oraz przystosowana do podwozia nisko zawieszonego).

3. Projekt ostateczny w postaci modelu 1:1.

4. Projekt wnetrza zrealizowany we wnetrzu modelu 1:1.

Etapem wstepnym przed przystapieniem do projektowania bryty kabiny byta

analiza parametrow stanowiska pracy kierowcy w celu ustalenia niezbednych

wymiarow wewnetrznych tej kabiny, a w dalszej konsekwencji - okreslenia jej

gabarytéw zewnetrznych. Pozwolity one na ustalenie zakreséw regulacji

siedzenia i kierownicy oraz optymalnego rozmieszczenia paneli odczytowych

i manipulatoréw.

Aparaturg badawcza byty:

e manekiny plaskie,

e program Apolinex - jeden z pierwszych komputerowych programéw stuzacych
do projektowania,

e przyrzad badawczy symulujgcy przestrzen pracy kierowcy, zbudowany
specjalnie w tym celu (rys. 11.1).

Na $cianach i podtodze przyrzadu - symulatora - zostata naniesiona siatka 10 x

10 cm. Sciana przednia zawierala wysuwane rurki rozmieszczone na siatce.

Przyrzad pozwalal doswiadczalnie bada¢ zasiegi z miejsca kierowcy przez

réznych wymiarowo uzytkownikéw. Dodatkowo na rurki mozna byto naktadac

atrapy paneli imitujgce elementy wyposazenia kabiny.
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Rys. 11.1 Przyrzad i)a(iéwczy syml-llujqcy rzestrzer’l prac kierowcy.

Przyrzad okazat sie pomocny réwniez przy innych opracowaniach, a takze przez
szereg lat stanowil wyposazenie Pracowni Projektowania Srodowiska Pracy
w Katedrze Wzornictwa Przemystowego wroctawskiej uczelni.

11.4.3 Wnetrze kabiny samochodu ciezarowego JELCZ C441 rok 1993
Zesp6t projektowy: Wilhelm Semaniszyn, Jan Kukuta.

Projekt dotyczyt obudowy catej partii przedniej czes$ci kabiny kierowcy.
Realizowany byt bezposrednio w udostepnionej kabinie kierowcy. Nalezato
zamontowac dostarczone elementy wyposazenia m.in. wskazniki, manipulatory,
nawiewy, urzadzenie grzewcze.

Projekt musial uwzglednia¢ wytwarzanie za pomocg laminowania z zZywic
poliestrowych, co byto optymalnym rozwigzaniem z uwagi na niewielkg ilo$¢
produkowanych  samochodéw (kilka, kilkanascie sztuk miesiecznie).
Modelowanie, na podstawie zatozen i rysunkdéw gabarytowych dostarczanych
przez konstruktoréw, odbywato sie bezposSrednio w kabinie samochodu.
Materiatem byta plastelina - co pozwalato na dosy¢ swobodne ksztattowanie
powierzchni (rys. 11.2).

Rys.ﬁl-i.Z Model wnetrza kabiny 1:1 - plastelina
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Realizacja na terenie fabryki, w bezposrednim kontakcie z inZynierami z biura
konstrukcyjnego, pozwalata na state monitorowanie pracy przez konstruktoréw:
pomiary, dyskusje, korekty, mozliwo$¢ wpasowywania realnych elementéw
wyposazenia. Zatwierdzone przez obie strony etapy byly wprowadzane do
dokumentacji. Rzeczywiste modele w skali 1:1 umozliwily realne sprawdzanie
formy, poprawnosci ergonomicznej i funkcjonalnej juz na stosunkowo wczesnym
etapie prac projektowych.

Gotowy model byt nastepnie odwzorowywany przez modelarzy, dzielony na
poszczegblne detale umozliwiajagce wytwarzanie form do produkcji elementéw.
Niezwykle wazng zaletg przyjetego sposobu realizacji projektu byto unikniecie
istotnych zmian w pierwotnej idei plastycznej, co czesto wystepuje przy
konfrontacji koncepcji wzorniczej z realiami techniczno-technologicznymi, a co za
tym idzie, koniecznymi zmianami i korektami w obrebie formy plastycznej,
zwlaszcza przy tak ztozonych obiektach jakimi sg pojazdy (rys. 11.3).

Rys. 11.3 Wnetrze kabiny - egzemplarz produkcyjny

Technologia tworzenia projektu okazata sie w tamtych warunkach optymalna,
byta przez projektantow dopracowywana i stosowana w nastepnych projektach.

11.4.4 Przod autobusu miejskiego M125 1996 r

Zespot projektowy: Wilhelm Semaniszyn, Jan Kukuta.

Byt to pierwszy catkowicie niskopodtogowy autobus Jelcza. Projektanci mieli
zaprojektowa¢ S$ciane przedniag. W celu przyspieszenia prac projektowo-
realizacyjnych wykorzystano dosSwiadczenie 7z poprzedniego projektu.
Zasadniczym etapem projektowym byta realizacja dolnego pasa karoserii (atrapa,
partia reflektoré6w oraz zderzak) w plastelinie w naturalnej wielko$ci 1:1. Z uwagi
na ograniczenia czasowe zostata zrealizowana tylko potowa przodu - do osi
symetrii (rys. 11.4). Wykonanie modelu catoSciowego modelu matki zostato
powierzone modelarzom.
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Rys. 11.4 Model potéwkowy 1:1 - plastelina

Po raz pierwszy zostat przez projektantow zastosowany program komputerowy
w celu wykonania wizualizacji i animacji (rys. 11.5).

JELCZ Zoon

Rys. 11.5 Wizualizacja komputerowa autobusu M125

Powstate wizualizacje umozliwity dyskusje ze zleceniodawca. Pozwolilty na
obejrzenie i ewentualng weryfikacje projektowanej bryly pojazdu jeszcze przed
rozpoczeciem prac projektowych w skali 1:1. Wzbudzaly duze zainteresowanie
dyrekcji, byty znakomitym materiatem marketingowo-reklamowym. Niewiele
jednak wnosity do pracy nad projektem. Realna bryta 1:1 byta rzeczywistym
materiatem do dyskusji z inzynierami, analiz i prac realizacyjnych nad
prototypem.

11.4.5 Autobus malej pojemnosci M081-MIDI, 1996 r

Zesp6t projektowy: Wilhelm Semaniszyn, Jan Kukuta.

Praca przy tym projekcie byta z kilku powod6éw trudna. Przede wszystkim bardzo
krétki czas wykonania projektu. Autobus miat by¢ realizowany na podwoziu
samochodu dostawczego Mercedes Vario. Dostawa podwozia wraz z silnikiem
i wewnetrznym oprzyrzadowaniem opoézniata sie. Termin realizacji byt niestety
sztywny - jesienne targi komunikacyjne w Kielcach.
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Innym warunkiem byta konieczno$¢ wykorzystania elementéw mercedesa:
atrapy i reflektoréw wraz z kierunkowskazami ktérych takze nie byto.

Duza ilo$¢ niewiadomych w potaczeniu z brakiem czasu wymusita dziatania
niejako na skroty, Projektanci wykorzystali do$wiadczenia z poprzednich
realizacji w tym przede wszystkim metode modelu potéwkowego, zastosowanego
przy realizacji autobusu M125.

W oparciu o posiadang dokumentacje oraz projekt koncepcyjny byt budowany
model 1:1 przodu pojazdu, ale tylko lewa cze$¢ do osi symetrii pojazdu
(rys. 11.6). Projektanci pracowali nad modelem na terenie prototypowni.
W bezposrednim sgsiedztwie powstawal szkielet autobusu 1:1. W biurze
konstrukcyjnym pracowano nad dokumentacja. Dzieki bezustannemu
monitorowaniu prac przez wszystkie zespoty uniknieto btedoéw i przestojow.

Rys. 11.6 Model potéwkowy przodu autobusu M081-MIDI 1:1 - plastelina

Dla projektantow komfortowa sytuacja byla mozliwos¢ konsultowania
i ewentualnego wprowadzania zmian na biezaco. Zapobiegto to odstepstwom od
pierwotnego projektu, co jest czestym mankamentem przy pracach
wdrozeniowych. tLatwiej tez udawato sie przekonywac¢ konstruktoréw do
"trzymania" ustalen projektowych. Budowa prototypu - a wiec realna realizacja
szkieletu przysziego autobusu byla sprawdzianem poprawnosci konstrukcji.
Wszelkie konieczne korekty byly wprowadzane do modelu. Budowa potowy
modelu znacznie przyspieszyta prace. Model twardy, tzw. model matka - czyli
forma catego przodu oraz jego podziat na poszczegdlne elementy a dalej formy
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zostatlo zrealizowane przez modelarzy Jelcza. Metoda ta byta wykorzystywana
takze przy nastepnych realizacjach dla zaktadow Jelcz (p6zniej JELCZ S.A).

11.5 PODSUMOWANIE

W ocenie autoréw wypracowany ewolucyjnie model wspotpracy projektantow
z zespotem inzynieréw, jako jeden z elementéw procedury projektowej, byt
etapem najwazniejszym. Praca w skali 1:1 nad duzymi skomplikowanymi
obiektami pozwalata na empiryczne mierzenie sie z przestrzenia, badanie relacji
czlowieka z otoczeniem, miejscem pracy jakim jest kabina kierowcy. Rownie
wazne bylto znacznie bardziej precyzyjne porozumiewanie sie z zespolami
inzynierow. Realne obiekty (modele, makiety) byty ich wspoélnym polem
doswiadczalnym.

W tym miejscu nasuwa sie refleksja - do niedawna to komputer wspierat
projektowanie, byt jednym z elementéw projektowania. Obecnie coraz czeSciej
staje sie gtéwnym lub jedynym narzedziem projektanta z pominieciem lub
marginalizowaniem pracy w rzeczywistych materiatach i skali, obserwuje sie to
zwlaszcza wsréd mtodych, zafascynowanych mozliwo$ciami wirtualnej
rzeczywistosci, adeptéw wzornictwa.
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SYSTEMY WSPOMAGANIA w INZYNIERII PRODUKC]JI

TECHNIKA i SZTUKA - OBSZARY WSPOLNE

PROJEKTOWANIE DLA FABRYKI SAMOCHODOW CIEZAROWYCH STAR
1JELCZANSKIECH ZAKEADOW SAMOCHODOWYCH - PRZYCZYNEK DO HISTORII
WZORNICTWA W ASP WE WROCEAWIU

Streszczenie: Artykut ukazuje tlo i realia projektowania wzorniczego dla producentow
samochodo6w ciezarowych JELCZ I STAR w latach osiemdziesiatych i dziewiecdziesigtych
ubiegltego wieku. Na podstawie wiasnych doswiadczen autor dokonuje subiektywnej
oceny okresu przed transformacjag ustrojowg. Odnoszac sie do metodologii
projektowania prezentuje wypracowane metody realizacji projektow stosowane przez
projektantéw wroclawskiej Wyzszej Szkoty Sztuk Plastycznych, obecnie Akademii Sztuk
Pieknych im. Eugeniusza Gepperta. Opisane przyktady pieciu realizacji (studium
przypadku) przyblizaja stosowane skuteczne procedury projektowe w latach
dziewieédziesigtych ubiegtego wieku.

Stowa Kkluczowe: projektowanie, Star, Jelcz, autobusy, model potéwkowy

DESIGN FOR FABRYKA SAMOCHODOW CIEZAROWYCH STAR
AND JELCZANSKIE ZAKEADY SAMOCHODOWE - A CONTRIBUTION TO THE HISTORY
OF DESIGN AT THE ACADEMY OF FINE ARTSAND DESIGN IN WROCLAW

Abstract: The article shows the background and realities of designing for JELCZ and
STAR truck manufacturers in the eighties and nineties of the last century. Based on his
own experience, the author makes a subjective assessment of the period before the
political transformation. Referring to the methodology of design, he presents the
developed methods of project implementation used by the designers of the Wroclaw
School of Fine Arts, currently Eugene Geppert Academy of Fine Arts. The described
examples of five implementations (case study) approximate the applied effective project
procedures in the nineties of the last century.
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